Pelastusalan asiantuntijat kokoontuivat 16.5.2019 Pelastusopistolle pohtimaan
mobiilipelien potentiaalia turvallisuuskasvatuksen vilineina

Palosuojelurahaston rahoittaman Mobituvi-hankkeen avoimessa tyépajassa 16.5.2019
kuultiin ajankohtaisia alustuksia, keskusteltiin turvallisuuskasvatuksen kehittdmishaasteista
ja mahdollisuuksista sekd tyostettiin yhdessd poistumisturvallisuuteen keskittyvin
mobiilipelin demoversiota peruskoulun kakkosluokkaisille.

Kohti tuloksellisempaa turvallisuusviestintad, Mobituvi -hanke jarjesti kaikille
turvallisuuskasvatuksen ja -viestinnan kehittamisesta kiinnostuneille avoimen tydpajan
Pelastusopistolla 16.5.2019. Ajankohtaiset alustukset ja tyoskentely hankkeessa tuotettavan
mobiilipelidemon ymparilla kerasivatkin Pelastusopistolle kiinnostuneita pelastusalan
asiantuntijoita eri organisaatioista, ja osa seurasi alustuksia verkon valitykselld omilta
tyopaikoiltaan. Keskustelua paivan teemoista kaytiin myos twitterissa, mista paivaan liittyvia
twiitteja 10ytyy esimerkiksi tunnisteiden #Movituvitydpaja ja #Mobituvi avulla.

Aamupaivan aluksi hankkeen projektipaallikko, Pelastusopiston tutkija Aino Harinen kertoi
hankkeen tutkimusosiossa keratyista peruskoulun kakkosluokkalaisten ja heidan
opettajiensa nakemyksista ja kokemuksista liittyen turvallisuuteen, turvallisuuskasvatukseen
ja mobiilipelien potentiaaliin turvallisuuskasvatuksen valineina. Opettajien nakemykset on
julkaistu Pelastusopiston julkaisusarjassa huhtikuussa 2019, ja raportti lasten ndkemyksista
valmistuu vuoden 2019 loppuun mennessa. Hankkeen tutkimusapulainen Jesse Teikari
valotti esityksessdan taas turvallisuusteemaisten digitaalisten oppimispelien nykytilaa
Suomessa, ja myo6s tama selvitys julkaistaan Pelastusopiston julkaisusarjassa toukokuun
2019 aikana. Sisdministerion tervehdyksen tapahtumaan toi pelastusylitarkastaja Jari
Lepisto ja pelastuslaitosten terveiset hankkeelle valitti pelastuslaitosten
kumppanuusverkoston turvallisuusviestinta-tyéryhman puheenjohtaja Esa Tuominen.
Molemmissa puheenvuoroissa korostuivat tarve entista vahvempaan yhteistyohon,
ilmidpohjaiseen toiminnan kehittamiseen seka asiakkaan keskidon ottamiseen ja ajan
hermolla olemiseen. Lopulta ennen iltapdivan workshopia kuultiin vield oppimispelien
kehittdja, toimitusjohtaja Mikael Uusi-Makelan nakemyksista digitaalisten pelien
vaikutuksista oppimiseen sekd Turun ammattikorkeakoulun VirPa-hankkeen
projektipadallikké David Olivan kokemuksista virtuaalitodellisuuden hyddyntamisesta
turvallisuusviestinndssa.

[ltapdivan workshopissa Pirkanmaan pelastuslaitoksen erikoissuunnittelija Janne Leinonen
johdatteli osallistujat hankkeen tyoryhmassa kehitettavan poistumisturvallisuuteen
keskittyvan alakoululaisille suunnatun mobiilipelidemon maailmaan. Tydpajassa asiantuntijat
paasivat myos ideoimaan niin pelin tulevaa sisalt6a, ulkoasua, tehosteita, oppimistavoitteita
kuin muita elementteja. Hankkeen tyoryhma saikin ryhmapohdinnoista runsaasti ajatuksia
pelidemon kehittamiseen, kaikkien ryhmien ideat vieddan eteenpain ja pelidemoa
tyostetdan edelleen kevaan, kesan ja syksyn aikana niin tyoryhmassa kuin hankkeen
yhteistyokouluilla yhdessa kohderyhmien kanssa. Pelidemo valmistuu vuoden 2019 loppuun
mennessa, jolloin se toimitetaan myds kaikkien pelastuslaitosten hyddynnettavaksi.



David Oliva kertoi VirPa hankkeesta Mobituvi tyopajassa.



